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JavaScript

e Javascript , Netscape firmasi tarafindan C
dilinden esinlenilerek yazilmigtir

e Yazilma amaci Html'in sahip olmadidi bazi
Ozelliklerin web sayfalarinda kullaniimak
istenmesidir

e Java programlama dilinden tamamen farkhdir
karistirmayiniz.
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Javascript

T
o Javascript kodlarini yazmak igin Windows kullanicilari igin
NotePad yeterlidir
o Genellikle yazim tarzi su sekildedir:
<script>

JavaScript kodlar

~ </script>

o lyi bir programci kod satirlarinda agiklama yapar.

avaScript'te bu tlr agiklama // ile baslar

o Kullanilacak yere gére Html'in igerisinde kullanilir. Fakat genelde
<head>...</head> etiketleri arasinda kullanilir.

» Javascript kodlar bittiginde elinizde asla kendi basina ¢aligan
uzantisi exe veya com olan bir dosya olmaz. Her zaman icin
tarayici tarafindan yorumlanmasi gerekir. Yorumlanmasi demek
Javascript kodunun galismasi anlamindadir.

<script language="javascript" src="ornek.js" type="text/javascript"> </script>

Javascript

Operatérler Karsilasrma islemleri | Mantiksal islecler

+: Toplama = =: istenenler esitse &&: ve "And" - iki ifade
true déndurir de dogruysa True

- : Gikarma dondardr onun disinda
I=: Esit degil false doéndurir

*: Garpma
> : Blyuktur || veya-"Or"

/: Bélme ifadelerden birisi
< : Klguktar dogruysa True donddir(r.

% : bélmeden sonra Sadece iki ifade de false

kalan (Ornegin: 12%5 >=: BlyUk Esit
islemi 2 degerini verir.)

oldugunda false dodurir.

<=: Kuglk Esit I: Degil - "Not"
++ : Bir arirma Negatiflestirme islemi
dogruysa True dond(irlr.
-- : Bir azaltma. true ise false, false ise
true yapar

Javascript- Degiskenler

e Degiskenler verileri saklarlar ve onlara
erisimi saglarlar
Numbers Integer ve kayan noktali sayilar igerir
Booleans True ya da False
Strings Karakter bilgi iceren bir degiskendir
Objects nesne= new Object();

Nesne tanimlamak igin kullanilir

var a= 100;

var katsayi= 3.14;
var cevap= true;
var satir="selam”;
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Javascript- Diziler

» Bir degiskene birden fazla deger atamak
istedigimizde dizileri kullaniriz.

o <script language="javascript">
var sayilar=new Array(3); /3 elemanl bir dizi
sayilar[0]=5; //diziye deger aktarma
sayilar[1]=6;
sayilar[2]=7;

</script>
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Javascript-Sayfaya yazi yazmak

T
o JavaScript kullanarak ekrana yazi yazdirmak
document.write komutu ile yapilhr.

Kullanim sekli:

document.write ("goruntulenmek istenenler" ,
degisken_ismi );

Degiskenler gift tirnak icerisinde yazilmazlar.
Sadece gérintllenmek istenenler gift tirnak
icerisinde yazilir
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Javascript-Alert ikaz Metodu

T
o Alert yontemi, kullaniciya bir uyari mesaji ve bir
OK dugmesi géruntilemek igin kullanihr

alert (“Merhaba”);

Windows Internet Exple x|

1 WMethaba
1Y
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Javascript-Confirm Metodu

T
o Confirm yéntemi OK ve Cancel digmelerine sahip
bir mesaj gérintilemek igin kullanilir. Ok basarsa
True, Cancel’ a basilirsa false dondurdir.

if (confirm("Onayliyormusunuz?"))

9P
\_.() Ana Sayfaya Gitme istermisiniz

|
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Javascript-Prompt Metodu

T
o Kullanici girdilerini almak igin bir iletigsim kutusunu
goruntaler.

prompt ("Veri gir","ilk deger");

il
e ot
Yol Name

Cancel

|

Javascript-ifadeler déngiiler

T
« Birifade blogu ise { } arasina yerlestirilir. Bir javascript ifadesibir
noktali virgille sonlandirilir.

o IFELSE
<script Iangua?e=“'avascript">
i{f (eger sartlar dogruysa)

bu satiri uygula;

bu satiri da uygula;
birde bu satiri uygula;
}else {

bu satiri uygula ;

}

</script>
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Javascript-ifadeler déngiiler

o do..while déngiisi: bir kosul dogru oldugu
surece ifade blogunun ¢alismasini saglar.
Ornek:
do
{ deyimler;}
while (kosul)

o while déngiisii:do..while ile aynidir yalniz kosul
doéngiinin basinda kontrol ediliyor.

Ornek:
while (kosul)
{ deyimler; }
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Javascript-ifadeler déngiiler

T

o For déngusiinde kosul saglamasi bozuluncaya

kadar déngl surdaraldr.
« for (baslangig degeri; kosul; artirim)

{ deyimler; }

Ornek:

for (i=0; i<10; i++)
{

deyimler;

}

o0
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Javascript-Fonksiyonlar

T
o Fonksiyonlar bir dizi igslemi yerine getirir ve bir
sonug déndirir

o Kullanimi:
fonksiyonAdi (arguman1,arguman2,..., arguman_n)

{
ifadet;
ifade2;
ifade3;
}
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Javascript-Nesneler

o Javascript'de nesne (object), ve nesnenin
Ozellikleri (properties), genellikle HTML belgesinin
adi (name) ve degeri (value) olan herseydir.

Pencere- window

window.open("Url_adi", "pencere_adi“ "pencere_ozellikleri");
window.open("http://www.sem.metu.edu.tr")
window.open("http://www.metu.edu.tr",

“yenisayfa","location=1,status=1,scrollbars=1,menubar=no, toolbar=no,
scrollbars, width=200,height=300");
Form, diigme, metin, cevreceve diger orneklerdir.

Javascript-Olaylar-Events

» Javascriptde nesnelerini tetikleyenler unsurlardir
Ornegin; Fare linklerin Gizerinde geldiginde, "onMouseOver" 6zelligi
tetiklenmis olur. Eger linki tiklarsa, bu sefer "onClick" tetiklenmis olur.

1. onclick Fareyle tiklamay ifade eder.

2. ondblclick Fareyle ¢ift tiklamay: ifade eder.

3. onmouseover Farenin imleciyle lizerine gelmeyi ifade eder.
4. onmouseout Farenin imlecini tizerinden gekmeyi ifade eder.
5. onmousedown Fare diigmesine basmay ifade eder.

6. onmouseup Fare diigmesini birakmay ifade eder.

7. onload Sayfanin yiklenmesini ifade eder.

8. onunload Sayfanin kapatiimasini ifade eder.

9. onchange Form aracinin degismesini ifade eder.

10. onsubmit Form bilgilerinin génderilmesini ifade eder.

11. onreset Form bilgilerinin silinmesini ifade eder.

12. onselect Form aracinin seciimesini ifade eder.

13. onblur Form aracinin pasif hale gegmesini ifade eder.

14. onfocus Form aracinin aktif hale gegmesini ifade eder.

Javascript-Olaylar-Events-Ornek :
o Onclick olayina érnek:
<html>
<head>

<script language="javascript">
f?nction tiklandi(l)

alert ("tikladiniz");

}
</script></head>
<body>
<form>
<input type="button" name="tikla" value="tikla"
onClick=tiklandi()>
</form>
</bod?/>
</htm[>

Javascript-Olaylar-Events-Ornek

o Form elemani érnegi:
<script language="Javascript">
function Goster (metin) {
alert(metin);
}
</script>
<form name="orn">
<input type="Text" name="text" value="Buraya gireceginiz
yazi butona basinca alert olarak gelecektir.">

<input type="Button" name="buton" value="Buraya Basin"
onclick="Goster(orn.text.value)">
</form>

Javascript-Date komutlari

o new Date() bu kod bir degiskene bilgisayarin saatindeki
zaman degerini verir.
Ornek: var takvim: new Date();

getDate() : Ayin kagi oldugunu gosterir.

getMonth() : Hangi ayda oldugumuzu gésterir. Ocak igin 0,
Subat igin 1, Mart i¢in 2, ..., Aralik icin 11 degerini verir.

getFullYear() : Iginde bulundugumuz yili dért rakamiyla
gosterir.

getHours() : Saat degerini ifade eder. 24'1U0k sistem kullanilir.

getMinutes() : Dakika degerini ifade eder.

getSeconds() : Saniye degerini ifade eder.

getDay() : Haftanin ginlerini ifade eder. Pazar igin 0,
Pazartesi igin 1, Sali igin 2, ..., Cumartesi igin 6 degerini
verir.




